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lzvlecek

Solska knjiznica je sestavni del vzgojno-izobrazevalnega procesa v $oli. S svojimi
aktivnostmi in z razli¢nimi projekti za spodbujanje branja prispeva k razvoju otro-
kove bralne kulture in oblikovanju pozitivnega odnosa do knjige. Ena od temeljnih
nalog Solske knjiznice je v u¢encih vzbuditi in okrepiti notranjo motivacijo oziroma
interes za branje, ki se razvije kot posledica pozitivnih izkus$enj z branjem. Danas-
nji sodobni digitalizirani svet je nasicenem s Stevilnimi draZzljaji. Vse se odvija zelo
hitro. Protiutez vsemu temu pa je kamisibaj gledalis¢e, ki nam omogoca pobeg v
analogni, kreativni svet minimalizma, kjer smo osredotoceni samo na pojavljanje
analognih slik in glas pripovedovalca. Kamisibaj ali papirnato gledalis¢e prihaja
iz Japonske. Gre za umetnost pripovedovanja zgodb ob slikah v malem lesenem
odru (butaj). Na Japonskem so se posluzevali zlasti gaito kamisibaja z Ze natisnje-
nimi slikami, pri nas pa je uveljavljen predvsem avtorski, tezukuri kamisibaj, za
katerega sami izberemo zgodbo, ki jo zelimo deliti s publiko, zanjo izdelamo tudi
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slikovno gradivo in zastavimo celoten potek kamisibaja. Preko kamisibaj gledali-
$¢a lahko otrokom na nevsiljiv nacin privzgajamo notranjo motivacijo za branje in
ljubezen do literature. Seveda pa je nasa odgovornost, da pri tem izbiramo kako-
vostna besedila. Na nasi $oli smo se odlo¢ili, da bomo kamisibaj uporabili za med-
predmetno in medgeneracijsko sodelovanje in povezovanje in tako v prazni¢nem
decembru pripravili predstavo za najmlajse ucence. Tako smo izbrali primerno
zgodbo, ucenci so jo pri likovnem krozku ilustrirali, pri gospodinjstvu pa so kot
vstopnice za predstavo spekli Se piskote.

Kljuéne besede: Solska knjiznica, pripovedovanje, motivacija za branje, kamisibaj.

Sazetak

Skolska knjiznica sastavni je dio obrazovnog procesa u skoli. Svojim aktivnostima i
raznim projektima za promicanje ¢itanja pridonosi razvoju citalacke kulture djece
i formiranju pozitivhog odnosa prema knjizi. Jedna od osnovnih zadaca skolske
knjiznice je pobuditi i ojacati ucenicku unutarnju motivaciju ili interes za cita-
nje, koji se razvija kao rezultat pozitivnih ¢itateljskih iskustava. Danasnji moderni
digitalizirani svijet zasi¢en je mnogim poticajima. Sve se dogada vrlo brzo. Protu-
teza svemu tome je kazaliste kamisibaj, koje nam omogucuje bijeg u analogni, kre-
ativni svijet minimalizma, gdje se usredotoc¢ujemo samo na pojavu analognih slika
i glas pripovjedaca. Kamisibaj ili kazaliSte na papiru dolazi iz Japana. Umjetnost je
pripovijedanja prica pored slika na maloj drvenoj pozornici (butaj). U Japanu je
koriSten gaito kamisibaj s ve¢ otisnutim slikama, dok je kod nas utemeljen autor-
ski, tezukuri kamisibaj, za koji odabiremo pric¢u koju Zelimo podijeliti s publikom,
za koju takoder izradujemo slikovni materijal i postavljamo tijek kamisibaja. Kroz
kazaliste kamisibaj mozemo djeci usaditi unutarnju motivaciju za ¢itanje i ljubav
prema knjizevnosti na nenametljiv nac¢in. Naravno, nasa je odgovornost odabrati
kvalitetne tekstove. U nasoj smo skoli odlucili koristiti kamisibaj za interdiscipli-
narnu i medugeneracijsku suradnju i umrezavanje i tako pripremili predstavu za
najmlade ucenike u sve¢anom prosincu. Stoga smo izabrali prikladnu pricu, uce-
nici su je ilustrirali u umjetnickom klubu, a u domacdinstvu su ispekli kolacic¢e kao
ulaznice za predstavu.

Kljucne rijeci: skolska knjiznica; pripovijedanje; motivacija za Citanje, kamisibaj.
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1. Solska knjiZnica in njen vpliv na razvoj bralne kulture otrok

Solska knjiznica je sestavni del vzgojno-izobrazevalnega procesa v $oli. S svojimi aktiv-
nostmi in z razli¢nimi projekti za spodbujanje branja prispeva k razvoju otrokove bralne
kulture in oblikovanju pozitivhega odnosa do knjige (Novosel, 2009).

Ena od temeljnih nalog Solske knjiznice je v uc¢encih vzbuditi in okrepiti notranjo
motivacijo oziroma interes za branje. Le-ta se razvije kot posledica ugodnih izkusen;j z
branjem, ki jih otroci dobijo ob skupinskem delu s knjigami, skupnem ali samostojnem
branju doma in v $oli, skupnih obiskih knjiznic, obiskih pravlji¢nih uric, ustvarjanju
ob knjigah ... Branje oziroma pripovedovanje otrokom je tako ena najbolj uc¢inkovitih
metod ustvarjanja dobrih bralcev, ki bodo brali vse Zivljenje (Bucik, 2003).

Vil¢nikova (2019) navaja, da z branjem in s pripovedovanjem hranimo otrosko domi-
$ljijo in postopoma razvijamo zbranost, ki jo v danasnjih casih tekmovalnosti, hrupa,
hitrosti, potro$nistva in digitalizacije vsem primanjkuje.

Prav tako je posluSanje pravljic za otroka ena od najboljsih razvojnih spodbud na
podrodju custev (strah, veselje, zalost, razocaranje, zmagoslavje, pricakovanje), intelekta
(ustvarjalno misljenje), socializacije (zivljenje v skupnosti, pomo¢, vljudnost, prijaznost,
spostovanje). Z njo otrok moralno dozoreva.

2. Ljudje so si Ze od nekdaj pripovedovali zgodbe

Pripovedovanje je staro kot clovestvo samo. Pripovedovanje preko slik namre¢ poznamo
ze iz pradavnine, ko so ljudje po stenah jam upodabljali zgodbe takratnega Zivljenja.

Prav tako pa so se kratkocasili z izmisljanjem in pripovedovanjem zgodb, ki so se
preko ustnega izrocila prenasale iz roda v rod in s popotniki ter preseljevanjem ljudi
potovale iz dezele v dezelo. In tudi danes, ko imamo pred sabo publiko, se bolj kot branje
priporoca pripovedovanje. Zalokar Divjakova (2002) namre¢ navaja, da je pripovedo-
vanje zgodbe primernejSe kot samo branje, saj je ocesni stik najbolj uc¢inkovita oblika
povezovanja z ob¢instvom. Pripovedovanje je namre¢ spontano in naravno, kar pripo-
vedovalcu omogoca, da ustvari vzdusje, ki je primerno za otroke v ob¢instvu. In zgodbe
imajo moc¢ nad nami. S pomocjo zgodb lahko bolje razumemo sebe in svet.

3. Kamisibaj kot oblika za razvijanje notranje motivacije za branje

Konec dvajsetih let prej$njega stoletja se je na Japonskem uveljavila posebna umetniska
oblika, ki nelocljivo povezuje oba svetova - slike in besede. To je kamisibaj ali papirnato
gledalisce (kami = papir, $ibaj = gledali§¢e). Gre za umetnost pripovedovanja zgodb ob
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slikah v malem lesenem odru. Osnova kamisibaj gledalisca je butaj (slika 1), majhen
lesen oder v katerega je vlozen niz slik, ki prikazujejo zgodbo. Na okvir butaja so pritrjena
vratca, ki so ponavadi trokrilna in se odpirajo kot pismo. Kamisibajkar (pripovedovalec)
postavi butaj na nekoliko dvignjen prostor (miza). Ko odpre njegova vratca, zavlada med
gledalci trenutek vznemirjenja tako kot v gledaliscu, ko se razpre zavesa. Kamisibajkar
nato za¢ne pripovedovati zgodbo, hkrati pa iz odprtine ob strani butaja vlece slike tako
kot tece zgodba (slika 2). Ob koncu zgodbe vratca butaja zapre (Sitar, 2020).

Po besedah Sitar Cvetkove (2018) butaj predstavlja neznan svet, ki ga nikoli ne bi
spoznali, Ce se ne bi odprla vratca butaja. Pri tem okvir butaja uokviri zgodbo, jo omeji
na dolocen prostor, kar gledalcem omogoca lazje osredotocenje na slike. Vratca butaja
pa dolocajo cas zgodbe, kdaj se bo zgodba zacela in kdaj koncala. Ritem celotne zgodbe
narekuje kamisibajkar.

4. Gaito kamisibaj

Na Japonskem je prevladoval gaito kamisibaj na kolesu. Kamisibajkar se je s kolesom, na
katerega je imel pritrjen butaj, pripeljal v kraj in svoj prihod naznanil z dvema malima
lesenima palic¢icama (hio$igi). Ko je publika pritekla na predstavo, je kamisibajkar najprej
odprl predal pod butajem v katerem je imel sladc¢ice. Otroci so namesto vstopnice kupili
slascice in si tako zagotovili mesto za ogled predstave v prvih vrstah. Nato so sledile pra-
vljice. Kamisibajkar je med pripovedovanje iz butaja vlekel natisnjene slike. Navadno je
povedal tri zgodbe: eno akcijsko zgodbo za decke, eno ¢ustveno zgodbo za deklice in eno
smes$no. Zadnjo zgodbo je kamisibajkar obicajno prekinil, ko je bila najbolj zanimiva, in
se odpeljal naprej. Tako si je zagotovil publiko tudi na naslednji predstavi (Sitar, 2020).

5. Tezukuri kamisibaj

Kamisibaj v zadnjih letih tudi v Evropi pridobiva na vedno vedji prepoznavnosti in
veljavi. Ce so se na Japonskem posluzevali zlasti gaito kamisibaja, pa po navedbah Sitar-
jeve (2020) sedaj gojimo predvsem avtorski, tezukuri kamisibaj. To pomeni, da sami
izberemo zgodbo, ki se nas je mo¢no dotaknila in jo Zelimo deliti s publiko, zanjo izde-
lamo tudi slikovno gradivo in zastavimo celoten potek kamisibaja.

Kot sta zapisali Ivonova in Zavoreo Rakiceva (2018) lahko kamisibaj predstava uspe
samo takrat, kadar je pripovedovalec navdusen nad zgodbo, ki jo pripoveduje, saj jo
le v tak§nem primeru lahko uc¢inkovito prenese otrokom, otroci pa pri tem neskonc¢no
uzivajo in se vZivijo v polozaj junaka iz zgodbe. Tako otrokom na nevsiljiv nacin privzga-
jamo notranjo motivacijo za branje in ljubezen do literature. Notranja motivacija namre¢
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izvira iz notranjih potreb in Zelja posameznika, le-te pa se razvijejo kot posledica posa-
meznikovih pozitivnih bralnih izkusenj (Bucik, 2009).

Seveda pa je nasa odgovornost, da pri tem izbiramo kakovostna besedila, ki so vse-
binsko zanimiva, vznemirljiva in napisana v lepem in hkrati razumljivem jeziku z boga-
tim besedi$¢em, sprejemljivim za otrokovo starostno stopnjo (Knafli¢, 2012).

Kamisibaj pa ni primerna oblika samo za pripovedovanje pravljic, ampak lahko preko
kamis$ibaja povemo katero koli zgodbo, najsi bo to pesem, zgodovinski dogodek, opis
zivali ali rastline, opis drzave ... Res pa je, da moramo zaradi minimalizma, ki pritice
kamisibaju, upostevati nekaj priporocil. Slika v kamisibaju je namrec¢ enkratni dogodek,
pri ¢emer gledalec nima ¢asa in moznosti, da bi si natancno in dalj ¢asa ogledoval sliko
in vse detajle na njej ali da bi se vracal na prejsnje slike. Zato mora biti slika v kamisibaju
razlo¢na in jasna z moc¢nimi ¢rtami in jasnimi oblikami brez podrobnosti. Dobro je, ¢e
se v zgodbi pojavljajo predmeti in situacije, ki jih otroci poznajo in razumejo. Likov v
zgodbi naj ne bi bilo prevec, zgodba naj bi vkljucevala enostavna custva, ki jih otroci
poznajo in tako zlahka razpoznajo (Sitar, 2020).

6. Kamisibaj v Solski knjiznici

V danasnjem sodobnem digitaliziranem svetu nasicenem s $tevilnimi drazljaji, ko se je
tudi vecina nasega dela zaradi korona virusa preselila pred zaslone racunalnika in nas
zelo omejila in oddaljila od pristnega neposrednega sodelovanja in povezovanja, nam
lahko kamisibaj predstavlja pobeg v analogni, kreativni svet minimalizma, kjer smo
osredotoceni samo na pojavljanje analognih slik in glas pripovedovalca.

Na nasi $oli smo se odlocili, da bomo kamisibaj uporabili za medpredmetno in med-
generacijsko sodelovanje in povezovanje in tako v prazni¢nem decembru pripravili
predstavo za najmlajSe ucence.

Najprej smo knjiznicarke prebrale kar zajeten nabor pravljic, ki vsebinsko ustrezajo
temu praznicnemu ¢asu in med njimi izbrale tisto, ki se nas je najbolj dotaknila. Ker so
slikovno gradivo za tokratno kamisibaj predstavo pripravljali ucenci likovnega krozka,
smo najprej njih navdusili za kamisibaj gledalisce in jih predstavili pravila, ki jih moramo
upostevati pri pripravi slik za kamisibaj zgodbo, nato pa jim izbrano pravljico tudi preb-
rali. O pravljici smo se pogovorili, u¢enci so izrazili svoje obcutke in ideje, kako bi zgodbo
prenesli v slike, ki bi bile primerne za kamisibaj. Tako so skupaj z uciteljico izdelali nacrt
(slika 3) za slikovno gradivo in se lotili dela (slika 4). Uporabljali so tus, belo voscenko
ter slikanje s kavo. Tako smo dobili prvi $olski kamisibaj, ki je povezal ucence razlicnih
razredov in predmetov. Da smo se kar najbolj priblizali izvirnemu kamisibaj gledaliscu,
so ucenci pri gospodinjstvu spekli se piskote (slika 5), ki smo jih ponudili u¢encem ob
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ogledu predstave, zraven pa dodali $e recept zanje. Kajti nekoc je bil pod vsakim butajem

predalcek s sladkarijami, ki so jih otroci kupili namesto vstopnice.

Kot navaja Sitarjeva (2020) nam kamisibaj omogoca nove moznosti izrazanja in se
je izkazal kot odli¢en pripomocek v pedagoskem procesu tako za ucitelje kot tudi za
ucence, saj jim predstavlja ustvarjalni izziv. Preko njega pa se veliko lazje izrazijo tudi
tisti bolj zadrzani ucenci.

Slika 1. Butaj
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7. Zakljucek

Otroci zivijo danes v digitalni dobi. Vecji del dneva jih obdajajo zvocni in svetlobni
drazljaji, vse se odvija zelo hitro, zato imajo mnogi tezave z zbranostjo. Kamisibaj gle-
dalisce pa je s svojim minimalizmom in preprostostjo popolno nasprotje vsemu temu.
Kot taksno, brez $tevilnih drazljajev, nam omogoca, da se povsem umirimo, sprostimo
in osredoto¢imo samo na zgodbo, ki nam jo odstira kamisibajkar s svojim glasom in
slikami v butaju.

Na nasi $oli tako s pridom izkori§¢amo vse prednosti, ki nam jih nudi kamisibaj in
tako vsako leto z medpredmetnim in medgeneracijskim sodelovanjem izdelamo en pov-
sem avtorski kamisibaj, ko ucenci nizjih razredov sami napisejo zgodbo, pri likovnem
krozku zanjo izdelajo slikovno gradivo, starejsi ucenci pa se nato preizkusijo v vlogi
kamisibajkarjev.
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